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RESUMO
Lembrar de tarefas, atividades e ideias do cotidiano pode ser desafiador para pessoas com grande quantidade de compromissos

diarios. Mesmo o tradicional bloco de notas cedeu lugar a inimeros aplicativos de anotacdo, que podem ser acessados a partir de
smartphones e tablets. O TaskBoard pretende se incluir nesse nicho, como um sistema de notas rapidas para facilitar a visualizacao
de informacdes, que poderdo ser armazenadas na nuvem e acessadas a qualquer momento.
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Um mundo cada vez mais rapido e lotado de informacdes dificulta a memorizacdo e mesmo a simples anotacéo de informagdes.
“O tradicional bloquinho de notas cedeu lugar a inumeros aplicativos existentes para anotar, sendo substituido por smartphones e
tablets, por exemplo, nos bolsos e nas bolsas das pessoas.” (MORAES; ANDREA, 2015, p. 2). Com estes aplicativos ou softwares,
pode-se realizar anotac¢des de forma simples a qualquer momento, em muitos casos, sendo possivel ainda utilizar o armazenamento
em nuvem (PEDROSA; NOGUEIRA,apud SILVA, 2010) para garantir o armazenamento e 0 acesso dessas informacdes a qualquer
momento e de qualquer local.

Este projeto intenciona construir um aplicativo que se inclui neste nicho. Com o nome proposto de TaskBoard, o projeto de um
sistema de notas rapidas, que permitird a criagdo de notas dentro de quadros (boards), o que facilitara a visualizacdo das notas e
proporcionara ao usuario uma boa experiéncia com o sistema, permitindo o armazenamento de dados na nuvem e 0 seu acesso de
qualquer local a qualquer momento.

Para alcangar este resultado, esta pesquisa tem como objetivo atual o aumento do conhecimento sobre ferramentas de
anotacéo, com foco no estudo das vantagens e desvantagens do seu uso no dia-a-dia usuarios. A partir desse levantamento, espera-
se compreender o funcionamento desses sistemas e identificar melhorias que podem ser introduzidas a partir do TaskBoard. Para, por
fim, comparar a ferramenta criada com outras ferramentas de mesmo propoésito. Estudo este que tera como base o estudo de dois
softwares: o Evernote (DODEBEI; HENRIQUES; WERNECK, 2013) e Google Keep (Schvarstzhaupt, 2018).

Concluido o levantamento de requisitos, espera-se construir o sistema em Python, oferecendo assim uma aplicacdo web tao
robusta quanto os softwares mais complexos do género e que proporcione uma experiéncia de usuario intuitiva, capaz de suprir a

necessidade de se ter um bloco de papel e canetas fisicas ao lado do usuério.
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